Квест гра.
[bookmark: _GoBack] Святкове частування
 у свято День захисту дітей 

Діючі особи: ведучий.
 Учасники:

· Середня група
· Старша група

Учасники-глядачі: різновікова група
Ведучий: Сьогодні такий гарний осінній день.  День присвячений Міжнародному дню захисту дітей та збереження миру на землі. Цей день присвячений вам, дорогі друзі! У цей святковий день я пропоную грати, сміятися і веселиться! Чи згодні? (Так) А ще  на свята прийнято приходити з частуванням! Подивіться, сьогодні нам в дитячий сад принесли ось цю скриню з частуванням! Але вона  закрита, а для того, щоб знайти ключ від цього замка нам з вами потрібно виконати завдання! Ви, готові до випробувань? (Так) А для початку, я пропоную розім'ятися!
Розминка. Фізкультурна  хвилинка (під веселу музику діти повторюють рухи)
Ведучий: А тепер настав час для отримання маршрутного листа. (Роздача маршрутних листів) За допомогою цього маршруту, ви будите виконувати різні завдання і як тільки всі завдання будуть виконані, ви отримаєте ключ від нашої скрині! Зверніть увагу, з якої станції ви почнете свій рух! Подивилися? Знайшли? Ну а тепер за моїм сигналом, вперед! (Сигнал) Щасливої ​​дороги! Сподіваюся, у вас все вийде!
(ЗВУЧИТ МУЗИКА)
СТАНЦІЇ (кожна група, починає зі своєї станції)
1. «Сонячна» (Старша група)
2. «Казка на галявинці» (Середня група)
3. «Павутина» (Старша група)
4. «Рапунцель» (Середня група)
5. «Царство Снігової Королеви» (Старша група)
6. «Попелюшка» (Середня група)
7. «Алладін» (Старша група)
(Карта зі зворотного боку повинна бути свого певного кольору)
Станція «Сонячна»
Інвентар: площинний круглий диск «сонечко» 1шт. ; «Сонячні промінчики» за кількістю учасників;
Ведучий: Діти, без сонячного світла день стає сумним, правда ж? Нам з вами потрібно зробити наше сонечко яскравим і веселим, для того щоб воно радувало нас в негоду!
Опис гри-естафети:
На протилежному боці від команди лежить «сонечко», у кожного учасника - «сонячний промінчик» За сигналом перший учасник з промінцем в руках, біжить до «сонечка», залишає промінчик і повертається назад. Після чого завдання виконує наступний учасник. Гра закінчується, коли всі учасники виконають завдання.
Ведучий: Ми впоралися з вами із завданням, можемо сміливо вважати його виконаним і відзначити його в маршрутному листі! (Відзначають фішкою виконане завдання в маршрутному листі)
Ведучий: Дітки, а тепер нам з вами потрібно це випробування підготувати для дітей  з іншої команди! (Розбирають все на вихідне розташування).
Станція «Казка на галявинці»
Ведучий: Дітки, подивіться, герої різних казок вирішили трохи пограти, вийшли зі своїх сторінок і тепер не можуть потрапити знову на свою сторінку! Пропоную допомогти їм повернутися на своє місце. Допоможемо? (Так)
(Розміщують всіх героїв по своїх сторінок)
Станція «Павутина»
Ведучий:  Дітки, подивіться, яка на нашому шляху павутина! Нам всім потрібно пробратися крізь неї, та так щоб не розбудити павуків.
Опис гри
Між деревами або кущами робиться коридор затягнутий ниткою, мотузкою, так, щоб вийшла своєрідна «павутинка», через яку і треба пройти учасникам не торкнувшись її (так, щоб не задзвеніли дзвіночки). Етап проходиться по одному учаснику, при торканні нитки - повернення в початок етапу. Можна повісити на нитку дзвіночки, можна встановити додаткові перешкоди, яких не можна торкатися.
(Відзначають фішкою виконане завдання в маршрутному листі)
Станція «Рапунцель»
Ведучий: подивіться, тут якийсь лист: «Здрастуйте, дорогі дітки. У мене трапилася біда, розплелася моя коса. А я забула, як потрібно її заплітати .... Ви можете мені, допомогти і показати, як правильно це робити? Заплетіть зразок і надішліть мені фото!
(Заплітає, фотографують, відправляють фото і знову розплітає косу для наступної команди)
(Відзначають фішкою виконане завдання в маршрутному листі)
Станція «Царство Снігової Королеви»
Ведучий:  Дітки, подивіться, а тут у нас завдання від Снігової Королеви! Нам з вами потрібно зібрати пазл! Впораємося! (Так)
(Збирають пазл, відзначають фішкою виконане завдання і розбирають його для наступної команди)
Станція «Попелюшка»
Інвентар: столик, 2 контейнера з крупою, 2 порожні контейнери
Вибрати з гороху квасолю в порожній контейнер (Після виконаного завдання відзначають фішкою в маршрутному листі і готують це завдання для наступної команди)
Станція «Аладін»
Устаткування: 8 ламп (на кеглях, мішечків для метання (за кількістю учасників)
Ведучий: Вам потрібно по черзі збити мішечком все лампи, тільки чарівна лампа вкаже вам наступний крок в вашому подорожі!
Учасники по черзі збивають по одній лампі, знаходять на одній з них фішку. Це означає, що завдання виконано!
(Команди після виконання всіх завдань на маршруті, повертаються до закритої  скрині і чекають інші команди)
Після чого ведучий збирає всі  ключі, по черзі пробує який з них підійде до замку і відкриває скриню.
Ведучий: Дітки, які ви молодці, ви подолали всі випробування! Довели, що ви спритні, швидкі, уважні і дружні дітлахи! І, звичайно ж, на честь свята «ДЕНЬ ЗАХИСТУ ДІТЕЙ» заслуговуєте частування! Зі святом вас дітки!
(Звучить музика, ведуча відкриває скриню, і всі отримують частування).
